
ТЕХНИЧЕСКАЯ ИНФОРМАЦИЯ по лабиринту 

ПОЛУЧЕНИЕ НОМЕРОВ  

Номер можно получить 29 июля 

(вечером) и 30 июля в палатке  

у Лабиринта. 

Номер используется 2 дня. 

 

 

 

 

 

 

ОБЩАЯ ИНФОРМАЦИЯ 

На старт участники должны выходить строго с номерами. В номере судья производит отметку о 

прохождении дистанции и, после стартового сигнала, выдает карту участнику. После прохождения 

дистанции карту необходимо сдать судье и пройти в коридор считывания результата.  Каждую 

дистанцию можно пройти только 1 раз. 

ВНИМАНИЕ! Все действия, связанные с чипом, участники контролируют самостоятельно! Если 

участник прошел дистанцию, не успел считаться и очистил чип, повторно пройти дистанцию будет 

невозможно. Если у участника во время дистанции закончилась память в чипе, в связи с 

«неочищенным» чипом, также пройти заново дистанцию будет невозможно.  

Лабиринт прямоугольной формы 32*16 м - покошенное поле с кочками и неровностями.  

Схема движения ко входам в лабиринт и выходам на считывание:  
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ЛАБИРИНТ 



30 июля (четверг) - КВАЛИФИКАЦИЯ 

Участникам предлагается пройти 4 дистанции (1, 2, 3, 4). Лабиринт имеет 4 входа (каждый 

обозначен своим цветом). Для успешного зачета необходимо преодолеть без ошибок все  

4 дистанции, результатом является сумма времени. В финал попадают 4 лучших участника в каждой 

возрастной группе. 

К старту необходимо подходить согласно расписанию групп, чтобы избежать больших очередей, 

и чтобы каждый успел пройти все необходимые дистанции.  

Расписание по группам: 

16:30 – 17:30 – Дети Ж, Подростки Ж 

17:30 – 18:30 – Дети М, Подростки М 

18:30 – 19:15 – Молодежь 

19:15 – 20:00 – Взрослые, Элита 

Ветераны стартуют в любое время вне очереди. 

Параметры дистанций: 

Все дистанции: карта формат А5, ламинированная, 10 КП, двойная нумерация. 

 

30 июля (четверг) – ФИНАЛ  

Каждый участник, прошедший в финал, занимает свою стартовую позицию. Старт проходит в 

формате масс-старта по группам.  

Расписание по группам:  

С 21:30 с интервалом в 2 минуты стартуют следующие группы: 

Ветераны Ж, дети Ж, подростки Ж, молодежь Ж, взрослые Ж, элита Ж.  

Ветераны М, дети М, подростки М, молодежь М, взрослые М, элита М.  

Параметры дистанций: 

Карта формата А5, ламинированная. 

Ветераны, дети, подростки – 13 КП, двойная нумерация 

Молодежь, взрослые, элита – 17 КП, двойная нумерация 

Освещение дистанции не предусмотрено, не забывайте фонарики! 

 

31 июля – «ГОЛОВОЛОМКИ»  

Участникам предлагается пройти 4 дистанции-головоломки. Итоги подводятся по двум группам: 

дети (группа дети, независимо от пола) и основная (участники всех групп, кроме детей, независимо 

от пола). 



Вход 1 – «Перевертыш»:  

Карта напечатана на двух сторонах листа. Дистанция проходит по обеим сторонам. Ориентация 

карты по зеленому стартовому входу.  

Параметры дистанции: прямоугольник 10*20 см, ламинированный, 10 КП, двойная нумерация. 

Вход 2 – «Кривое зеркало»: 

На карте нанесена половина картинки лабиринта (квадрат). Дистанция состоит из пунктов 

красного и синего цветов. Красные пункты принадлежат нарисованному квадрату лабиринта, синие 

пункты находятся в соседнем квадрате лабиринта, не отображенном на карте. Соседний, не 

отображённый на карте, лабиринт продолжает картинку в развернутом на 180° виде. На местности 

два квадрата различаются разной маркировочной лентой.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Пример карты: 

 

    Что на самом деле: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Параметры дистанции: Карта формата А5, ламинированная, 10 КП, двойная нумерация. 

 

Отображен на карте Не отображен на карте 



Вход 3 – «Пазлы»: 

Схема лабиринта разрезана на восемь секторов. Секторы на листе перемешаны, но не повернуты 

- ориентация сторон всех секторов лабиринта соответствует их ориентации на местности. Внешняя 

сторона лабиринта выделена утолщенной линией у каждого сектора. Ориентирование карты 

должно происходить по соответствующему цвету входа. В левом верхнем углу карты расположена 

полная схема лабиринта без дистанции. 

Параметры дистанции: Карта формата А5, ламинированная, 10 КП, двойная нумерация. 

 

Вход 4 – «Слитки»: 

На листе нанесены 6 полных схем лабиринта, развернутые в разные стороны и соприкасающиеся 

между собой гранями. Ориентация каждой схемы лабиринта по цветовому квадрату в углу фигуры.  

Параметры дистанции: Карта формата А4, ламинированная, 10 КП, двойная нумерация. 

 

Расписание по группам: 

16:30 – 17:30 – Дети 

17:30 – 18:30 – Подростки 

18:30 – 19:15 – Молодежь 

19:15 – 20:00 – Взрослые, Элита 

Ветераны стартуют в любое время вне очереди. 

 

1 августа – свободный вход 

Лабиринт работает с 17:00 до 20:00. Порядок работы: 

1. Оплатить дистанции наличными в палатке рядом с лабиринтом.  

2. Получить стартовые жетоны. 

3. Пройти в стартовую точку (4 угла на выбор). 

4. Обменять жетон на карту и чип. 

5. Пройти дистанцию. 

6. На финише сдать карту. 

7. Пройти в палатку считывания.  

8. Обменять чип на сплит с результатом. 

БОНУС третьего дня. Дистанция ХАРД. Будет доступна дистанция-головоломка «Кривое 

зеркало» с одинарной нумерацией. Победитель данной дистанции будет награжден призом. 

Дистанцию можно преодолеть 1 раз. 

До встречи на лабиринте! 


